[iel des Spiels:

Alle, die deinen Laden aufsuchen,
haben Lieblingstees, das hast du friih
gelernt in deiner Ausbildung. Dein
Ziel im Spiel ist es, fir jede Person
einen passenden Tee zu mischen aus
den Zutaten die dir zu Verfiigung
stehen. So kannst du Punkte sam-
meln und als erstes zum Ziel kom-
men.

Fiir 2-5 Personen ab 7 Jahren

Inhalt: Anleitung, Spielfeld, 6 Spiel-
steine, 48 Zutatenkarten, 6 Sonder-
karten 26 Kundenkarten

; i Verkaufsoffener
Plobberkles Sonntag

Vorbereitung:

Das Spielfeld wird in der Mitte des
Tischs platziert und alle wahlen ei-
nen Spielstein, den sie auf dem Start-
feld platzieren.

Die Sonderkarten und Zutatenkarten
werden gut gemischt. Allen Mitspie-
lenden werden verdeckt 7 Karten
ausgeteilt, die restlichen Karten bil-
den einen Nachziehstapel.

Die Kundenkarten werden getrennt
davon ebenfalls gemischt und als
Stapel so hingelegt, dass die Charak-

_ tere oben zu sehen sind.

Bevor ihr los legt macht euch doch
noch alle eine Tasse eures Lieblings-
tees, so lasst es sich doch am gemiit-
lichsten spielen.

Spielverlauf:

Der oder die Jiungste beginnt. Die
Person die eins weiter links sitzt
zieht die oberste Kundenkarte vom
Stapel und liest die Wiinsche aus der
Sprechblase vor ohne dass die ande-
ren die Rickseite der Karte lesen
kénnen.

Die Person die am Zug ist wahlt nun
aus, welche drei Zutaten die sie auf
der Hand hat am Besten zu den
Wiinschen passen konnten.

So stellt sie einen Tee aus drei Zuta-
ten zusammen. Zusatzlich konnen
Sonderkarten eingesetzt werden.

Ist die Person mit ihrer Wahl fertig
wird die Kundenkarte umgedreht
und die Zufriedenheitspunkte wer-
den ermittelt. Die Spielfigur der akti-
ven Person wird nun entsprechend
viele Felder vor oder zuriick geriickt,
wenn am Angang negative Punkte
erzielt werden kann die Figur nicht
weiter zuriick gehen.

Der Spieler zieht anschlieend so
viele Karten nach, dass wieder 7 auf
der Hand sind.

Im Uhrzeigersinn geht es weiter, die
Person die gerade die Wiinsche von
der Kundenkarte vorgelesen hat ist
also als nachstes dran.



Punkte ermitteln:

Die Punkte werden so ermittelt, dass
die gelegten Zutaten mit ihrem Be-
liebtheitswert auf der Riickseite der
Kundenkarte abgeglichen werden.
Diese Werte werden zusammenge-
zahlt und so ergibt sich die Punkt-
zahl.

Beispiel:
Hannah hat einen Tee aus Klebe-

kraut, Bitterblatt und Knorrhorn fiir
ihren Kunden Manfred gemischt.

Klebekraut
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Jetzt wird die Kundenkarte umge-
dreht und die Punkte werden ermit-
telt. Das Klebekraut gibt einen
Punkt, das Bitterblatt gibt einen
Minuspunkt. Das Knorrhorn ist
Manfreds Lieb-

lingszutat und gibt

Manfred und |fia

drei Punkte. Zusam-
men ergeben sich
1-1+3, also 3 Punkte
Hannah geht mit ihrer ?‘n‘“i”” ¥

e . igagaay
Spielfigur also drei fodoloy,
Felder nach vorne.

Sonderkarten:

Im Spiel gibt es 6 Sonderkarten, de-
ren Eigenschaften auf den Karten be-
schrieben werden.

Beim Verkaufsoffenen Sonntag diirfen
neue Zutatenkarten nachgezogen wer-
den, bevor die zweite Kundenkarte vor-

gelesen wird.

Die Krautersammlung darf auch einge-
setzt werden, nachdem die Kundenkarte
vorgelesen wurde.

Beim Zuckerwiirfel zahlen als Kinder:
Tommy, Lucy und Manfred und Mia, da
der Tee fiir das Baby bestimmt ist.

Fnde des Spiels:

Das Spiel ist zu Ende sobald die erste
Person das letzte Feld erreicht hat.
Diese Person hat gewonnen und hat
den Kunden am besten geholfen.
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